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JavaScript Olaylar ve DOM yapisi, Console
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JS kodlari genelde kullanici etkilesimi sonucu ¢alisir. Cok
nadiren sayfa yuklendiginde ]S olaylari devreye girer.

( Gonder! )
Tik!!

OLAY!

function onClick() {

JS olaylari genelde event handler
adinda bir fonksiyon araciligiyla calisir.




S XTRA HTML ELEM

AINT S

Buttons:

<button>Click me</button> Click me

Single-line text input:

<input type="text" /> hello|

Multi-line text input:

<t

extarea></textarea> | can add
multiple lines of text]|

V.

JS olaylari igin yukaridaki elemanlarla etkilesimde sik kullanilan yontemler vardir.




EXAMP L.
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Konsola bir metin yazdirmak icin event handler kullanabiliriz. Ornegin asagidaki gibi bir buton igin:

<button>Click me</button> Click me

Soru: Nasil bir event handler kullanabiliriz?




DOM (DOCUMENT OBJECT MODEL)

Html sayfasindaki her eleman taryici tarafindan DOM agag yapisina gevrilir. Amag ici ice gegen
nesneleri ve viewport uzerindeki gosterimi duzenlemektir.

<html>
<head> htm1

<title></title> "”’. \\\‘

</head> head body

<body>
<hl1></h1> I 1/, \\
hl div

<div> .
title

<p></p> [
</div>

</body> p
</html>




DOM PROPERTIES

DOM, bir sayfadaki HTML elemanlarina karsilik gelen ogelerin bir agacidir.

* Bir elemanin durumunu gormek icin bu ogeleri inceleyebilirsiniz.

(ornegin, bir metin kutusuna kullanicinin ne yazdigini almak igin)

* ]S kodu yazarak bir elemanin en-boy gibi ozelliklerini degistirmek i¢in bu agag

yapisindaki ogelerin ozelliklerini kullanabilirsiniz.

(ornegin, bir stilin gorunurlugunu agmak veya kapatmak ya da bir <h1> etiketinin
icerigini degistirmek igin)

* S kodu ile DOM’un olusturdugu agag ogelerine yenilerini ekleyerek veya mevcutlari

cikararak bir web sayfasina elemanlar ekleyebilir veya elemanlari kaldirabilirsiniz.




ACCESS DOM OBJECTS

querySelector fonksiyonu ile bir HTML elemaninin DOM agacindaki ogesine Javascript kodu
yazarak ulasabiliriz:

document.querySelector( 'css lokasyonu');

Yukaridaki kod css lokasyonunun eslestigi ilk elemana erisir.

Ve guerySelectorAll fonksiyonu ile:

document.querySelectorAll( 'css lokasyonu');
Css lokasyonunun eslestigi tim elemanlara erisebiliriz.

Ornek css lokasyonu:‘a.link h1’



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Document/querySelector
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Document/querySelectorall

EXAMPLE SELECTORS

// Asagidaki kod ile DOM oOgeleri i¢erisinde id’si button olan
ilk eleman se¢ilir, yoksa null degeri submitButton
degiskenine atanir.

let submitButton = document.querySelector('#button’);

// Soru : Asagidaki kod neyil secer?
let elemanListesi =
document.querySelectorAll('.quote, .comment');

// Cozum: quote veya comment siniflarina sahip Dom Ogelerinden olusan
Bir liste se¢ilir ve elemanListesi degiskenine atanir.




DOM: ADDEVENTLISTENER

Her DOM nesnesinin/ogesine asagidaki gibi bir metodu ile olay dinleyici( event
listener )tanimlayabilirsiniz:

addEventListener(olay adi, fonksiyon adi) ;

- Olay adi: ligili elemanin hangi olayi tetiklendiginde bu olay dinleyicisinin
cahistirilacagini belirtir.
- Ornek: click yada focus

- Fonksiyon adi: llgili olay oldugunda yapmak istedigimiz algoritmanin yer
aldigi JS fonksiyonunun adidir.

HATIRLATMA: addEventListener ile bir dinleyici tanimlanmissa silmek igin
removeEventListener (olay adi, fonksiyon adi); metodunu kullanabilirsiniz.
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EXAMPL.

L]

<html>
¥ <head>
<meta charset="utf-8">
<title>First JS Example</title>
<script src="script.js''></script>
</head>
v <body>
<button>Click Me'!</button>
</body>
</html>

JS PRATIK :Yandaki gibi
tanimlanmis bir HTML kodunda
kullanici butona bastiginda konsola
bir metin yazalim.

function onClick() {
console. log('clicked');

}

const button = document.querySelector('button');
button.addEventListener('click', onClick);

If‘> Hata verir. Neden ?
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R: BEXAMPL.
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<html>
¥ <head>
<meta charset="utf-8">
<title>First JS Example</title> Script dosyas! icerigi ve
<&C ript sSrc="sc ript.jS”></SC ript> |::> tanimlamasi sayfanln en
</head> ustundedir ve DOM daha
olusmadan EventListener
v <body> ’ o
. eklemeye calistigindan hata
<button>Click Me!</button> alinir.
</body> -
OZUM?
</html> -
: . |- defer kullanmak. Bu sayede DOM
function onClick( ) { olusmadan JS calistiriimaz.
console. log('clicked"); ¢script src="script.js" defers</scripts
b 2- Javascript kodlarini sayfanin en
altina eklemek ve DOM yuklemesini
const button = document.querySelector('button’); beklemek bu sayede DOM olustuktan
button.addEventListener('click', onClick); sonra JS calisir.




EVENT LIST.
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NER: BEXAMPL.
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html
head
meta =
title>JS Buton Ornegi</title
script = script> )

head
body button document.querySelector(

v button.addEventListener , onClick);
button>Goénder!</button ventL1l ( )

body
html

() {

console. log( );

‘< [0 Elements Console
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Gonderildi
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DOM: CsSS5 CHANG.

Bir elemana uygulanmis CSS ozelligi de ayni sekilde manipule edilebilir. Bunun
icin classList.add and classList.remove kullanabilirsiniz.

const image = document.querySelector('img');

// "active” 1simli bir sinif ekleyelim.
image.classlList.add('active');

//"hidden"” 1sminde bir sinif silelim.
image.classList.remove( 'hidden');




DOM: CURRENTTARGET

EventListener ile dinleyici ekledigimiz bir elemana tekrar erismek
istedigimizde, cagirdigimiz metod/fonksiyon icinde event. currentTarget
kullaniriz. Boylelikle QuerySelector ile tekrar elemana erismek zorunda
kalmayz.

( ) A

image = event currentTarget;

image.src
image removeEventLlstener( , openPresent);
}
image = document.querySelector( ) ;

image.addEventListener( , openPresent);




DOM: NOD.
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PROPERTIES

DOM ogelerinde bulunan ontanimli bazi degerler asagidaki gibidir.

Ozellik Aciklama
id Elemanin id/kimlik degerini metin olarak tutar.
innerHTML Elemanin ham sekilde icerisinde bulunan HTML icerigini tutar.
textContent Dom 6gesinin ve icerisindeki elemanlarin metin icerigini tutar.
classList Ogeye uygulanmis siniflarin listesini tutar.



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Element/id
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Element/innerhtml
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Node/textContent
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Element/classList

NT

DOM:DYNAMIC CONTE

<meta charset="utf-8">
<title>JS Example</title>
</head>
<body>
<h1>Bir dilek tutmaya hazir misin?</hl>
<img src="yildiz.png" width="498px" />
</body>
<script type="text/javascript'>
function openPresent( ) {
const image = event.currentTarget;
image.src = 'kayan_yildiz.gif';

const title = document.querySelector('hl');
title.textContent = 'Bir Dilek Tut!!!"’;

image.removeEventListener('click', openPresent);
}
const image = document.querySelector('img');
image.addEventListener('click', openPresent);
</script>
</html>

Ders Sayfasindan
Ulasabilirsiniz: Link


https://www.ercanezin.com/teaching/2425-autumn/webp/index.html

DOM: ADDING ELEMENT

Dom agacina oge ekleyerek sayfada degisiklik yapabiliriz. Bunu icin DOM’da
tanimh createElement ve appendChild metodlarini kullanabiliriz.

element.innerHTML=</br> ¢

dOC ument E reate E 1eme nt (tag Stri"g) Seklinde bir elemana eleman
e,ement ( 6lement) . ekleyebilirsniz ancak bu
’ )

guvenlik riski olusturur

Ayni sekilde DOM'dan bir eleman silebiliriz. Bunu igin remove()
metodunu kullanabilirsiniz. Kullanimi soyledir:

Veya element.innerHTML=° ¢
ile bir elemanin icindeki herseyi
silebilirsiniz.

element.remove();


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Document/createElement
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Node/appendChild
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/ChildNode/remove

ADDING ELEM
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NT BEXAMPL.
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function openPresent( ) {
const newHeader = document.createElement('hl');
newHeader. textContent = 'Bir dilek tut!’;
const newImage = document.createElement('img');
newImage.src = 'kayan_yildiz.gif';

const container = document.querySelector('#container');
container.innerHTML = '';
container.appendChild(newHeader);

container.appendChild(newImage);

}

const image = document.querySelector('img');
image.addEventListener('click', openPresent);

ODEV: Bir onceki 6rnegi burdaki kodu modifiye ederek remove ve appendChild metodlariyla yapiniz.
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 SPLAY

Bir elemani DOM’dan silmeden display:none; CSS ozelligi kullanarak igerisindeki elemanlarla

beraber saklayabiliriz.

block;
inline;
inline-block;
flex;

none;

display:
display:
display:
display:
display:

Parolay1 Gormek icin butona tikla
(Sakia)

Parola Safak!

html

head
meta =
title>Display None Demo</title

head

body
hl>Parolayil Gormek icin butona tikla</hl
button id= Goster</button
p = ="display: ;
script

( ) {

document .getElementById( );
) {

Parola Safak!

text
(text.style.display
text.style.display ;
button. textContent ;
b {
text.style.display ;
button.textContent ;
b
}
button
button.addEventListener(
script
body
html

document .getElementById( );
, mesajiGoster);




ASSIGNMENT/ODEV
Tic-Tac-Toe



https://www.ercanezin.com/teaching/2425-autumn/webp/files/w10_5_tic_tac_toe.html
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CS193X Web Programming Fundamentals Course Slides at Stanford Uni Dby Victoria Kirst

https://medium.com/swlh/an-introduction-to-git-and-github-22ecb4cbl256



https://medium.com/swlh/an-introduction-to-git-and-github-22ecb4cb1256
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