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CSS: POSITIONS

CSS igin 4 farkli konumlandirma degiskeni vardir.

* STATIC

* FIXED
 ABSOLUTE
* RELATIVE




CoS: STATIC

« Referans noktasi yoktur. Ontanimli olarak sayfada hareket etmez.

<body>
<h1>Puppy</hl> Pu PPY
<p>A puppy is a juvenile dog. Some puppies
A puppy is a juvenile dog. Some puppies can weigh 1-3 |
<hZ2>Development</h2> up to 15-23 Ib (6.8—10.4 kg). All healthy puppies grow qui
; 3 . change as the puppy grows older, as is commonly seen in
<p>At first - PUPP1ES Spend the 1arge KK} D vernacular English, puppy refers specifically to dogs, whil
<div id="box1"></div> such as seals, giraffes, guinea pigs, or even rats.
</body>
Y Development
#box1 { At first, puppies spend the large majority of their time sleg|
c I ) pile together into a heap, and become distressed if separ
height: 100px; by even a short distance.
width: 100px;
background-color: red;
top: 9;
left: 0

[ Ornek: Link

[2]



https://codepen.io/bee-arcade/pen/eWYYVa/035142111fbb5282262535074a2f9a36?editors=1100

* Viewport
icerisinde
hizalandiriimig
alana gore
konumlanir.

#menubar {
position: fixed;
top: 50px;
right: 100px;

}

Ornek : Link [2]


https://codepen.io/bee-arcade/pen/d61c4f0abfdad88d9aef7c3b771b3ce5?editors=1100

L]

CSS:ABSOLUT.

* Bir elemanin icinde B 2lX]
bulundugu elemana FRE—— 200 Y
3 div id="menubar"
gore konumlandirmaya
div id="area2" >
yarar. 4000

#menubar {
position: absolute;

left: 400px;
top: 50px;
}

[2]
Ornek : Link


https://codepen.io/bee-arcade/pen/f9b72d15c1704fe870ffb56943feade0?editors=0100

CoSS:R

*:T}2quj::q\]:

L]

Bir elemanin normalde
olmasi gereken yere
gore goreceli yeni
lokasyonudur.

#box2 {
height: 100px;
width: 100px;
background-color: blue;

position: relative;
top: 50px;
left: 50px;

Puppy

A puppy is a juvenile dog. Some puppies can weigh 1-3 Ib (0.45-1.36 kg), while larger ones
can weigh up to 15-23 Ib (6.8—10.4 kg). All healthy puppies grow quickly after birth. A puppy's
coat color may change as the puppy grows older, as is commonly seen in breeds such as the
Yorkshire Terrier. In vernacular English, puppy refers specifically to dogs, while pup may often
be used for other mammals such as seals, giraffes, guinea pigs, or even rats.

Development

At first, puppies spend the large majority of their time sleeping and the rest feeding. They
instinctively pile together into a heap, and become distressed if separated from physical
contact with their littermates, by even a short distance.

[2]

Ornek: Link


https://codepen.io/bee-arcade/pen/e08a5109c9f0ee1abbdfd0b0ffaf6ddd?editors=0100

L]

ABSOLUT.

L]

CoSS: RELATIV.

* Normalde absolute olarak belirlenmis bir eleman, eger
baska bir eleman icerisinde yer aliyorsa(parent),
absolute lokasyonunu iceren elemana atamak igin
iceren elemana position:relative tanimlanir. (parent
relative olunca child absolute olabilir.)




CSS: RELATIVE ABSOLUT.

L]

div id="areal"

#area2 {

position: relative;
} div id="area2" 50px ¥
div id="menubar"

#menubar {

position: absolute; —P
left: 400px; LA0PX
top: 50px;

}

[2]




CSS ¢ PRACT.

CE

* Mozilla Developer Network (MDN): Link

* W3 School: Link

* FLEXBOX FROGGY: Link
» CSS ZEN GARDEN: Link
» CSSTRICKS: Link

* GRID BY EXAMPLE: Link



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS
https://www.w3schools.com/css/
https://flexboxfroggy.com/
https://www.csszengarden.com/
https://css-tricks.com/almanac/
https://gridbyexample.com/

JAVASCRIPT




JAVASCRIPT (JS)

* JavaScript bir programlama dilidir(1995).

* Su an tarayicida on tanimli olarak galisabilen tek
programlama dilidir.

* Web sitelerinde animasyon veya
programlama(text manipulasyonu, kullanici
yonlendirme vs.) gerektiren islemeler igin en
ideal dildir.

* Java dili ile pazarlama amaci disinda bir ilgisi

yoktur.




JAVASCRIPT: IN HTML

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>WEBP</title>
<link rel="stylesheet"” href="style sheet.css" />
<script src="dosyaadi.js"></script>
</head>
<body>
Hello World!
</body>
</html>




JAVASCRIPT: PRINT FUNC

* Javascript'te bir mesaj yazdirmak istiyorsak
console.log kullanabiliriz. Derleme gerektirmez.
Main metodu olmadan yukaridan asagiya dogru calisir.

Ornek:

dosyaadi.s t

Chrome tarayicinizda console sekmesinde goruntuleyebilirisiniz.

(w il Elements Console Sources Net

© W top v [ Preservelog Console sekmesi ayni zamanda interaktif

Hello, world: olarak komutlari yorumlar
>




HOW JS WORKS

_ HTTP Q,%u_;}
] —X
A‘ L[‘Mi'-ll:}
i::h'l.‘
Browsas aYVAWLYY
J, VED Server ) |
| rowser requests
Hello)\orld . HTTe Qtsrﬂ““ JS content.

<script src="dosyaadi.js"></script>

-i-i‘n-.n.u E %
Browser

Image Credit: Browserstack interprets JS content Server returns JS content to the browser



L
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Js CONSOLE PRACTIC]

e ORNEK UYGULAMA

https://web.harran.edu.tr/bilgisayar/tr/

Yukarida bulunan websitesinde yayinlanan duyuru basliklarini konsola yazdiralim.

Coziim:

document.querySelectorAll('.block-news .title a').forEach(link=> console.log(link.innerText));



JS LANG PROP.

L]

RT

for-loops:
for (let 1 =0; 1 < 5; i++) { .. }

while-loops:
while (notFinished) { .. }

comments:
// comment or /* comment */

conditionals (if statements):
if (...) {

} ei;é {

¥




JS FUNCTIONS

Javascript fonksiyonu séyle tanimlanir;

function fonksiyonAdi()
{

islemler ;
islemler;



HOW JS FUNCTION WORKS

Once fonkisyon )

tanimlanir.

Sonra fonksiyon I:>

cagrilir

script.js

function hello() {
console.log('Hello!");

console.log('Welcome to JavaScript');

hello();
hello();

SORU: Once fonksiyon cagrilirsa ne olur?

Cevap: Bazir durumlarda calisabilir(hoisted).
Ama bu durumdan kaginilmalidir.

Q V¥ top v

Hello!
Welcome to JavaScript
Hello!
Welcome to JavaScript

> |

Console output

[2]




Jo: VARIABLES

* JSigerisinde bir degisken tanimlamak igin asagidaki 3
yontemi durumuna gore kullanabilirsiniz.

* vanr plaka = 63; // Fonksiyon araliginda degisken
* let 1lce = ‘Haliliye’; // Blok araliginda degisken

e const i1isStudent = true; // Blok araliginda sabit-
// Yeniden atanamaz

UYARI: JS i¢in veri tipini bir degiskeni kullanmadan
tanimlayamazsiniz.




Jo: FUNCTIONS

function printMessage(mesaj, tur) { =
for (var i = 0; i < tur; i++) {
console.log(mesaj);

¥
¥

Fonksiyon parametreleri var, let, yada const,
icermez. Bknz:



JS: VAR SCOPE
function printMessage(mesaj, tur) {
for (var i = 0; 1 < tur; i++) {
le.1 1) ;
} cONS0LE Og(mesaj) Fonksiyon Araligi

console.log(fi : " + i);

¥

printMessage('hello', 3);

Yukaridaki kodun ciktisi nedir?

HATIRLATMA: i degiskeni var olarak tanimlandigi i¢in fonksiyon araliginda
yeniden erisilip kullanilabilir. Bu yuzden hello*3 ve 1i: 3 ¢iktisi alinair.




L]

Jo: LET SCOP.

function printMessage(mesaj, tur) {
for (let i = 0; 1 < tur; i++) {

console.log(mesaj); Blok Arali

}
console.log(‘i : ' + i);

¥

printMessage('hello’, 3);

Yukaridaki kodun ciktisi nedir?

HATIRLATMA: i degiskeni let olarak tanimlandigi i¢in sadece blok araliginda
yeniden erisilip kullanilabilir. Bu yuzden i disarida ulasilmak istendiginde
hata alinir.




Jo: LET
let y = 160;
y = 0; // HATASIZ
V++; // HATASIZ

let 1list = [1, 2, 3];
list.push(4); // HATASIZ

let turunden degiskenler yeniden atanabilir ve
guncellenebilir.




JS:CONST SCOPE

function printMessage(mesaj,
for (const i = @; i < tur;
console.log(mesaj);

¥

console.log( ‘i

¥

+ 1i);

printMessage('hello’, 3);

tur) {
i++) A

Blok Aralgi

Yukaridaki kodun ciktisi nedir?

HATIRLATMA: i degiskeni const olarak tanimlandigi i¢in sadece blok araliginda
yeniden erisilip kullanilabilir. Bu yuzden i disarida ulasilmak istendiginde

let gibi hata alinir.




JS : CONST

const sehir = 63;

y = 34; // hatal!
V++; // hatal
const list = [1, 2, 3];
list.push(4); // HATASIZ!

const ile tanimlanmis degiskenlerin genelde degeri
degismez ancak yapisi itibariyle guncellenebilen 1ist gibi
degiskenlerin elemanlari degistirilebilir.




Jo: VARIABLES

* Genel olarak const kullanmaya ozen gosterin. JS
Kaynak yonetimi icin verimli bir pratiktir.

* Eger bir degiskenin degeri ilerde degisecekse let
kullanmak en iyisidir.

* var degisken tipi kullanmaktan elinizden geldikge
kacinin. Internette var kullanan bayagi ¢cok kaynak
olsa bile let ve const yeni degisken tipleri oldugu icin
kuralina gore uygun olani kullanin.




JS: TYPES

JavaScript degiskenlerinin turleri yoktur, ancak degerlerin turleri vardir.
Alti temel veri turu vardir:

*Boolean: true ve false

Number:Tium sayilar ondalikhdir (tamsayi yoktur) Or: 63.0
*String: 'tek tirnak’ veya "cift tirnak” icinde

*Null: "bir degere sahip degil" anlamina gelen bilerek atanmis bir deger
*Undefined: Degeri atanmamis bir degiskenin degeri.

Or:let ¢; seklinde tanimlanmis bir deger igin => c: undefined

Ayrica, Nesne (Object) turleri de vardir; bunlara Dizi (Array), Tarih
(Date), String (temel tur icin nesne sarmalayici) gibi turler dahildir.




L]
@p

JS: TYP.

* Numbers:

const oran = 0.45;

const sayi = 100*oran. // sonuc sayi = 45.0 olur.
* Strings:

let yemek = ‘cig’

yemek+="kofte’

console.log(‘Urfada ‘+ yemek + ‘yenir.)

String degerleri tek veya cift tirnak ile tanimlanabilir.
String degeri olusturuldugunda bir daha degistirilemez, karakter
eklenirse her seferinde yeni bir string olusturulur. (Immutable)



JS: TYP.

L]
op

 Boolean:
let isStudent = true;
let isAdult = age >18 ;
if (isStudent && lisAdult){
islemler-....
}

Boolean true ve false degeri alir ve &&, ||, yada! Ifadeleriyle
birlikte kullanilabilir.




Js: BOOLEAN

* Kontrol ifadelerinde boolean olmayan ifadeler
kullanabilirsiniz. Bunlar dogrumsu(truthy) yada
yanhsimsi(falsy) ifadelere gevrilerek kullanilir.

if (kullaniciadi) {
// kullaniciadi degiskeni tanimliysa yapilacak islemler

}




Jo: EQUALITY CHECK

* JS kontrol ifadelerinde esitlik kontrolu ¢ok saglikli
calismamakta.

"' === 'Q' [J/ false
== '0Q // false '' === @ // false
_“fi q // true -== 'Q' // false
== '0" // true NaN == NaN // halen false
NaN == NaN // ??? false [" === " // false
[*"]=="""// true false === undefined // false
false == undefined // false false === null // false
false == null // false null === undefined // false

null == undefined // true

Bu ylizden her zaman === ve ! == kullanmaya ¢alisin. Bu ikiliyi kullanmaktan ka¢inin: ==yada !=



JS: ARRAYS

Arrays tipi bir objedir ve bir data listesi olusturmaya yarar.
// bos bir liste olusturmak icin
let list = [];
let alisveris = [ ‘patlican', ‘domates’];
alisveris[1l] = ‘biber’;

Array tipinde indeks O'dan baslar.
Degistirilebilir(Mutable) bir tiptir ve length
ozelligi ile Array tipinin icerdigi data miktari
kontrol edilebilir. Or: console.log(alisveris.length)




Jo: PRACTIC.

L]

W3 School online partik imkani sunuyor.

https://www.w3schools.com/js/default.asp




MIDTERM BEXAM
 (Coktan secmeli
e 30 soru
e 90 dakika. 10:30-12:00 arasi.
e |1.11.2024 tarihinde E-204 nolu sinifta.

* Slaytlarda verilen her seyden sorumlusunuz.
* Sorunuz varsa bana ulasabilirsiniz.

« BASARILAR







NCES/CREDITS
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REFER.

Stepp M, Miller J, Kirst V. Web Programming Step by Step. Step by Step Publishing;

2012.
CS193X Web Programming Fundamentals Course Slides at Stanford Uni Dby Victoria Kirst
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https://medium.com/swlh/an-introduction-to-git-and-github-22ecb4cb1256
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