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Domain Driven Development ve CI/CD sirecleri




DOMAIN-DRIVEN
DESIGN(DDD)

ALAN ODAKLI
TASARIM

DDD, karmasik is alanlarinin
yonetimini saglayan bir yazilim
gelistirme yaklasgimidir.

Yazilim gelistirirken is alaninin
tam anlasiimasini hedefler.

Eric Evans tarafindan 2003’te
ortaya atiimistir.



NEDEN DDD KULLANILIR?

Is ve yazilim ekipleri arasinda ortak dil saglar.

Yazilim karmasikligini azaltir.

Yazilimi is sureclerine uygun hale getirir.




Alan (Domain)

DDD OZELINDE

TEMEL Baglam (Context)

KAVRAMLAR

Model (Model)




DOMAIN (ALAN) NEDIR?

i; sureclerinin, kurallarinin ve
faaliyetlerinin gergeklestigi alandir.

Ornegin, e-ticaret uygulamasinin
domain’i "urun satisi” olabilir.




CONTEXT (BAGLAM) NEDIR?

Is siireglerinin

farkli bolumlerini
tanimlayan durum

ve cevredir.

Ornek: Siparis kavrami bir musteri igin almis oldugu trind,
fakat urunun tedarikini yoneten kisim igin yollanacak urunu
temsil eder.
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Domainin sistematik ve soyut
bir temsilidir.

(L

MODEL NEDIR?

“ Is suireclerini, nesneleri ve
- iliskileri icerir.
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STRATEJIK TASARIM

Temel bilesenleri:
Ubiquitous
Language ve

Bounded Context.

Yazilimin temel IS

stratejilerine
uygunlugunu saglar.




UBIQUITOUS

LANGUAGE
(YAYGIN DIL)
public class Product {
public int Id { get; set; }
i:;: ve yazilim ekiplerinin public string Name { get; set; }
kullandigr ortak dil. public decimal Price { get; set; }
Terimler ve islemler yazilim
kodunda ve is sureglerinde public void UpdatePrice(decimal newPrice) {
aynidir. Price = newPrice;
¥



BOUNDED CONTEXT
(SINIRLI BAGLAM)

Domainin alt Her baglamin

alanlara kendi tutarhligi ve
ayrilmasiyla olusur. dil kullanimi vardir.

Ornek: Siparis
Y onetimi, Stok
Yonetimi gibi
baglamlar.

Domain

Bounded Context

Ubiquitous
Language




TAKTIKSEL
TASARIM

Yazilimin uygulama
detaylarini igerir.

Temel bilesenler: Entity,
Value Object, Aggregate,
Domain Services, Domain
Events.




public class Customer {
public int Id { get; set; }
public string Name { get; set; }

public void UpdateName(string newName) {

Name

newName;

ENTITY
(VARLIK)
NEDIR?

Benzersiz kimligi
olan, degisebilen
ve devamliligi olan
nesneler.




VALUE OBJECT
(DEGER
NESNESI)

public class Address {

public string Street { get; }
public string City { get; }

Degerlere gore e§ltllg| public Address(string street, string city) {
belirlenen, degistirilemez S T ———

(immutable) nesneler. City = city;



ENTITY VS VALUE OBJECT

Entity kimlikle ayirt edilir,
Value Obiject ise sadece
degerlerle.
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AGGREGATE NEDIR?

ligili nesnelerin birlesiminden olusan tutarhlik siniridir.

Aggregate Root: Aggregate'i yoneten temel entity'dir.
Aggregate Root disaridan erisilebilir, diger nesneler yalnizca

root uzerinden erisilir.

public class Order {
public int Id { get; set; }
public Customer Customer { get; set; }

public List<OrderItem> Items { get; set; }




public interface ICustomerRepository {
Customer GetById(int id);
void Save(Customer customer);

REPOSITORY VE SERVICES

Veri erisimini ve is kurallarini soyutlar.




public class PaymentService {
public void ProcessPayment(Order order) {

DOMAIN SERVICES (ALAN HIZMETLERI)

Birden fazla Aggregate veya Entity ile etkilesime girerek is mantigini uygular.




DOMAIN EVENTS
(ALAN OLAYLARI)

public class OrderCompletedEvent {

public int OrderId { get; }

public DateTime CompletedAt { get; } .
s alaninda

public OrderCompletedEvent(int orderId) <{ Onemh Ola)/IaI"I

OrderId = orderId; | d
CompletedAt = DateTime.Now; temSI eden

} nesneler.
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DDD KATMANLI MiMARI

DDD'de uygulamalar genellikle 4 katmana ayrilir.

I —]
Presentation Layer/User Interface (Sunum Katmani) T~ \‘J
Kullanici araytizleri veya API'ler araciligiyla etkilesim saglar. E\\ l/)‘
W T
Application Layer (Uygulama Katmani) LUSSr | lication | Domain _ Inrastructure

Domain katmaniyla etkilesimi yonetir, uygulama mantigini igerir.
Domain Layer (Alan Katmani)

i§ mantigini barindiran ana katmandir.
Infrastructure Layer (Altyap: Katmani)

Veritabani ve dis servislerle iletisim saglar.



DDD’NIN AVANTAJLARI VE
DEZAVANTA]JLARI

Dezavantajlar:
Baslangicta yuksek
ogrenme egrisi,
tasarimda daha fazla
zaman gerektirir.

Avantajlar:
Surdurulebilirlik, ortak

dil, karmasikhg
yonetme.




A Summary of Eric Evans' Domain-Driven Design
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About

This is a project of a library, driven by real business requirements. We use techniques strongly connected with
Domain Driven Design, Behavior-Driven Development, Event Storming, User Story Mapping.

https://github.com/ddd-by-examples/library



CI/CD SURECLERI

Continous Integration/Continous Delivery-
Deployment, modern yazilim gelistirme sureglerinde kalite ve
hizi artirir ve DevOps uygulamalarinin vazgegilmez parcasidir.

Surekli Entegrasyon, her kod degisikliginin otomatik test ile
kontrolunu saglar ve sistemi bozmadigindan emin olmaya yarar.

Suirekli Teslim, truntn dagitima hazir tutulmasini mumkun kilar.

Surekli Dagitim ise testleri gegen versiyonlari otomatik olarak
uretime alr.

Bu suregler, hizli geri bildirim ve erken hata tespiti avantaj
sunar.




Surekli entegrasyon, kod degisikliklerinin anlik
olarak sistemde birlestirilmesini saglar.

SUREKLI
ENTEGRASYON(CI)

Birim testleri ile hatalar erken tespit edilerek
tum ekip bilgilendirilir.

Otomatik build islemi ile her commit, sistemin
¢ahsir durumda kalmasini garantiler.

Programcilar, geri donuslerin 10 dakikadan
kisa sirede alinmasiyla ¢alismalarina odaklanir.

Bu yontemin uygulanmasi, kod butunlugunu ve
hizli adaptasyonu destekler.



Surekli teslimat, basaril build’lerin belirli ortamlara
otomatik veya yari otomatik aktarilmasini ifade eder.

Teslimatin manuel onayla yapilabilmesi, dagitim

surecine esneklik katar.

SUREKLI e : :
TESLIMAT (C D) 'y Surekli dagitimda, testleri gecen her versiyon

S U REKLi DAG TIM otomatik olarak uretime alinir.

orneklendirilir.

Sonug olarak, yuksek islevsellik ve kesintisiz musteri
deneyimi saglanir.




Cl/CD
PIPELINE
VE

ILKELERI

Pipeline, kod kontrolu, otomatik build, test ve dagitim
adimlarini kapsar.

Tekrar eden sturumlerin desteklenecegi test odakli
gelistirme prensiplerine dayanir.

Kuguk iterasyonlarla ¢alismak, hatalarin ve
yapilandirma sorunlarinin aninda giderilmesini saglar.

Otomasyonun maksimum duzeyde uygulanmasi,
surecin istikrarl ilerlemesi igin kritik rol oynar.

CI/CD, surekli geri bildirim ve olgimlerle sistemin
gercek zamanl izlenmesini destekler.



ClI/CD ARACLARI VE
FAYDALARI

Q}glt docker aws 0 . . . oL e
XJIRA A o Jenkins, TeamCity, GitLab Cl ve CircleCl gibi araglar
X Confluence ‘@v .o
ol sektorde yaygin olarak kullanilr.
o

Maven : @ Bu araglar; otomatik test, ger¢ek zamanli raporlama ve bulut
Gsbt ._ entegrasyonu sunar.

ﬂ @ i ‘g Ver|m|||||.< artisl, yapllandlrn‘ula hatalarinin azalmasi ve

T cettRigor  denkins splunk- kademeli guncellemeler saglar.

Cl/CD modelleri,Agile ve DevOps kulturuyle uyum iginde
hizla yayilarak islevselligi artirir.

Sonug olarak, musteri memnuniyeti ve sistem gevikligi en
ust duzeye ¢ikarilir.
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