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1.

Basit Hastane Yonetim Sistemi:

Bu projede, hasta kayitlari, randevular ve faturalarin yonetildigi, kullanic1 dostu bir
arayiizle veri igleme iglemlerinin ger¢eklestirildigi bir sistem gelistireceksiniz. Projede
veritabani tasarimi, temel CRUD islemleri ve glivenli kullanici girisleri gibi temel
yazilim gelistirme becerileri 6n plana ¢ikarilarak, saglik sektoriinde pratik ¢éziimler
uretilmesi hedeflenmektedir.

Haber Toplayic1 Uygulama:

Bu projede, ¢esitli haber kaynaklarindan giincel haberleri ¢ekip, kullanicilarin ilgi
alanlarina gore filtreleyip sunan bir platform olusturacaksimiz. API entegrasyonlar1 ve
web kazima tekniklerini kullanarak, temiz ve erisilebilir bir arayliz ile haber akigini
kisisellestirecek, gergek zamanli veri giincellemeleri saglayacaksiniz.

Sanal Asistan (Chatbot):

Bu projede, dogal dil isleme (NLP) teknikleri ve makine 6grenmesi algoritmalarini
kullanarak, kullanicinin sorularina yanit veren ve ¢esitli gorevleri yerine getiren bir
chatbot gelistireceksiniz. Proje, kullanici niyetlerini algilama, yanit liretme ve basit
API entegrasyonlariyla interaktif bir asistan sunmay1 amaglamaktadir.

Proje ve Gorev Yonetim Araci:

Bu projede, kullanicilarin gérev ekleyip diizenleyebilecegi, oncelik atamasi
yapabilecegi ve ilerlemeyi takip edebilecegi bir proje yonetim sistemi
olusturacaksimiz. Kullanici kimlik dogrulama, veri giincelleme ve etkilesimli arayiiz
tasarimi gibi 6zelliklerin entegre edildigi bu sistem, takim ¢aligmas1 ve kisisel
verimlilik odakli ¢6ziimler sunar.

Dijital Kutiphane Sistemi:

Bu projede, kullanicilarin dijital kitaplar1 arayabilecegi, goriintiileyebilecegi ve 6diing
alabilecegi bir kiitiiphane yonetim sistemi tasarlayacaksiniz. Dosya yOnetimi, arama
ve filtreleme Ozellikleri ile birlikte, kullanicilarin kolayca iceriklere erisebilecegi ve
etkilesimde bulunabilecegi bir platform gelistirmeyi hedefleyeceksiniz.

Online Muzayede Platformu:

Bu projede, kullanicilarin gergek zamanli olarak teklif verebildigi ve canli miizayede
deneyimi yasayabildigi bir sistem olusturacaksiniz. Kullanici oturum yonetimi, gercek
zamanl veri giincellemeleri ve giivenlik 6nlemleri ile, dinamik ve interaktif bir
muzayede deneyimi sunacak bir platform insa etmeyi amaglayacaksiniz.

Ogrenci Degerlendirme ve Performans Takip Sistemi:

Bu projede, egitimcilerin 6grenci notlarini girebildigi, analiz edebildigi ve gorsel
raporlar olusturabildigi bir sistem gelistireceksiniz. Veritabani yonetimi, grafik ¢izimi
ve kullanici rol bazli erisim kontrolii gibi 6zelliklerle, egitim siireclerinin
dijitallestirilmesi ve performans takibinin kolaylastirilmasi hedeflenmektedir.

Dijital Kimlik Dogrulama Sistemi:

Bu projede, kullanicilarin glivenli bir sekilde sisteme giris yapabilmelerini saglayan,
sifreleme ve iki faktorlii dogrulama 6zelliklerini igeren bir kimlik dogrulama sistemi
gelistireceksiniz. Proje kapsaminda, giivenli oturum y6netimi, veri sifreleme ve
kullanici rol bazli erisim kontrolii gibi temel glivenlik konulari iglenecektir.



9. Sembol Tanima Uygulamasi:
Bu projede, resim ve video akislarinda belirli sembol veya nesnelerin taninmasini
saglayan bir sistem olusturacaksiniz. Bilgisayarla gérme teknikleri, goriintii 6n isleme
ve makine 6grenmesi algoritmalar1 kullanilarak, gergek zamanli nesne tespiti ve
simiflandirmasi gergeklestirmeyi hedefleyeceksiniz.

10. Dijital e-Kitap Olusturucu:
Bu projede, kullanicilarin metin dosyalarini diizenleyip yiikleyebilecegi, ardindan
PDF veya ePub formatinda dijital kitaplar olusturabilecegi bir ara¢ gelistireceksiniz.
Dosya dontistiirme, otomatik igerik yapilandirma ve kullanict dostu diizenleme
arayuzleri ile dijital yayincilik siirecine katkida bulunmay1 amaglayan bu proje, pratik
ve yaratici ¢oziimler sunmaktadir.

Bu projelerde teknoloji ile sizleri kisitlamadim fakat daha fazla detay icin asagidaki linke
bakabilirsiniz:

https://www.upgrad.com/blog/computer-science-project-ideas-topics-beginners/



